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ON sOz
Bu kitap, ¢ocuklara Ingilizce dgretme siirecinde oyunlarin ne kadar énemli
oldugunu ortaya koymay1 amaglamaktadir. Dil edinimi, 6zellikle ¢ocuklar i¢in ha-
yati bir 6neme sahiptir ve bu siireci oyunlarla birlestirmek, 6grenme deneyimini
zenginlestirirken 6grencilerin dikkatini gekmekte ve motive olmalarini saglamak-
tadir.

Cocuklar, diinyay1 anlama ve iletisim kurma istegiyle dogarlar. Bu nedenle,
onlara yeni bir dil 6gretme gorevi, en bagindan itibaren dikkatle ele alinmalidir.
Ovyunlar, bu dil edinme siirecinin merkezinde yer almas: gereken araglardan bi-
ridir. Oyunlarla 6grenme, ¢ocuklarin etkili bir sekilde dil ve iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olurken ayni zamanda 6grenmeyi keyifli bir deneyime
donistiiriir. Ingilizceyi oyunlarla grenmek, ¢ocuklarin dilin inceliklerini anla-
malarina ve kullanmalarina olanak tanirken sikilmadan, istekle 6grenmelerini
saglar.

Bu dogrultuda bu kitap, ¢ocuklara Ingilizce 6gretme siirecinde oyunlarin na-
sil etkili bir sekilde kullanilabilecegini agiklamaktadir. Ingilizceyi oyunlarla 6gret-
me yaklagimi, ¢ocuklarin dil 6grenme motivasyonunu artirirken ayni zamanda
ozgtivenlerini giiclendirmektedir. Bu kitap, egitimciler i¢in bir rehber olma amaci
tagimaktadur. Ingilizce 6gretimini oyunlarla zenginlestirerek cocuklara daha etkili
bir sekilde dil 6gretebilmeniz i¢in gerekli stratejileri sunmaktadir.

Sonug olarak, bu kitap, ¢ocuklara Ingilizceyi oyunlarla 6gretme konusunda-
ki 6neminin altini ¢izerek, dil 6gretiminde yenilik¢i ve keyifli bir yaklasimin ne
kadar degerli oldugunu vurgulamaktadir. Umariz bu ¢alisma, Ingilizce 6gretimi
alaninda 6nemli bir kaynak olur ve dil 6gretiminde oyunlarin giiciinii daha fazla
egitimciyle paylasma yolunda ilham verir. Kitapta sunulan egitsel oyunlar, kaza-
nimlarin dgretimini desteklemek amaciyla 6zel olarak tasarlanmigtir. Bu oyunlar,
kavramlarim 6gretimini ve degerlendirilmesini kolaylastirmak i¢in iki agsamali bir
yapiya sahiptir. Bu oyunlar, smnif i¢inde veya sinif disinda uygun mekénlarda oy-
nanabilir.
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1. BOLUM
GIRIS

Giinimiiz teknolojik gelismelerle birlikte kiiresellesen diinyada yabanci dil
bilmenin 6nemi tartigmasiz bir bicimde 6ne ¢ikmaktadir. Tiirkiye, Avrupa Bir-
ligi tiyeligi yolunda ilerlerken ¢agin teknolojisini ve bilimini 6grenme, anlama,
benimseme ve tiretme konusunda da kendini kanitlamak zorundadir. Artik bu
becerilere sahip olmak, ¢agin gereksinimlerine ayak uydurabilmek ve onunla basa
cikabilmek i¢in bir 6n kosuldur. Bu nedenle, yabanci dil bilgisi, cagin gerekliligi
olmugstur. Bu baglamda, yabanci dil 6gretimi ¢agin gereksinimlerine dayali ve kiil-
tiirlerarasi iletisimi destekleyici nitelikte olmalidur.

Ulkemizde yabanci dil $gretimi alaninda énemli degisikliklere yol acan gelis-
me, “4+4+4” olarak bilinen 12 yillik Zorunlu Egitim Sistemi oldu. Bu yeni egitim
sistemiyle birlikte, yabanci dil dersleri 2. sinifta baglamaktadir. Bu degisiklikle, 6g-
rencilerin yabanci dille daha erken yasta tanismalar1 hedeflenmistir. 2011 yilinda
yiiriirliige giren bu yeni diizenlemeyle birlikte, Ingilizce 6gretimi 2. siniftan bagla-
makla kalmayip, ayn1 zamanda 5. sinifta ders saatleri iki saatten dorde ¢ikarilmig-
tir. Ancak, yabanci dil 6gretiminin niteligini artirmak amaciyla gergeklestirilen
tim degisikliklere ve yeni ders kitab1 tasarimlarina karsin, Tiirkiyede yabanci dil
Ogretiminde istenen basar1 yakalanamamis ve yabanci dil 6gretim uygulamalarina
yonelik olumsuz elestiriler yogunlugunu artirmistir. Bu baglamda belki de yabanci
dil 6gretiminde basariya ulagsmak, sinif ortaminda yabanci dil 6gretimini etkili bir
bigimde ger¢eklestirmek i¢in 6grencinin 6grenme siireci goz éniinde bulundurul-
malidir.

Son yillarda gerceklestirilen egitim calismalari, basarili bir yabanci dil 6g-
retiminin sikiciliktan uzak olmasinin énemini vurgulamaktadir. Dil egitiminde,
6grencinin ilgi, istek ve beklentilerinin goz 6niinde bulundurulmas: gerekir, ¢iin-
kii dil 6grenimi bir siirectir ve bu siireg bir ¢aba gerektirir. Bu uzun siiregli ¢abay1
daha etkili kilmak amaciyla egitimciler, oyunun egitim-6gretim siireglerinde kul-
lanilmasini énerirler (Aydin, 2014). Ogrencilerin 8grenme siirecine etkin olarak
katilmasina olanak taniyan ve 6grenme siirecini etkili kilan temel yontemlerden
biri egitsel oyunlardir (Adigiizel, 1993). Egitsel oyunlar, dersleri etkili ve eglenceli
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kilarak ¢gretmen ve égrencilerin ders siirecinde eglenmelerini saglayabilir. Og-
rencilerin fiziksel, zihinsel ve duyusgsal olarak siirece etkin katilimlarini saglayan
zevkli ve eglenceli bir bigimde dersin kazanimlarina ulagtiran etkinlikler olarak
tanimlanabilir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin yasantilar yoluyla 6nemli deneyimler
kazanmalarinda, bagimsiz diisiinebilmelerinde, sorun ¢6zmelerinde, farkli di-
stince becerileri gelistirmelerinde ve duygularin: dile getirebilmelerinde, yarati-
cilik ve diis giiglerinin gelismesinde kdprii gorevi goren dnemli bir aragtir (Aykag
ve Kogce, 2020).

Oyunun egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasi, geleneksel 6grenme yon-
temlerinin sikiciligindan kaginarak 6grenci ve 6gretmenin daha etkili bir bicimde
katilimini saglar. Bu yaklagim, 6grenmeyi daha anlamli kilarak hedeflenen amag-
lara daha kolay ulagsmay1 saglar. Oyunun 6grenme siirecinde kullanilmasi, aslinda
egitim ortaminin okulla sinirli olmadig: bir gelenekten gelmektedir. Oyun, gocu-
gun okula baslamadan 6nceki yasaminin dogal bir parcasidir ve egitimciler, oyu-
nun ¢ocugun gelisim siirecini tamamlayici ve 6grenmede 6nemli bir arag olarak
islev gérdiigtinii vurgular (Aydin, 2014).

Erken yasta Ingilizce 6gretmek, dgrencilerin dili dogal ve kolay bir bigim-
de 6grenmesini saglar. Yabanci dil de erken yasta dogal baglamlarda 6gretilme-
lidir. Cocuklar, oyunlar, sarkilar, oyuncaklar ve tekerlemeler yoluyla dili daha iyi
Ogrenir. Oyunlar 6grencileri glidiiler ve 6grenmelerini kolaylastirir. Bu nedenle,
oyunlar yabanci dil 6gretiminde en 6nemli etkinlikler olarak 6n plana ¢ikmakta-
dir (Coskun, 2008).

Oyunun Ozellikleri

Ovyunlar, belirli kurallara ve bir hedefe sahip olan ve eglenceli bir 6grenme
etkinligidir. Oyunlar, isbirlik¢i veya rekabetci bir ortamda oyuncularin belirli ku-
rallara uyarak hedeflerine ulasmay: amagladig: faaliyetler olarak tanimlamistir
(Koster, 2005). Yabanci dil 6gretiminde oyunlar, yalnizca 6grenciler arasindaki
iletisimi kolaylastirmak veya zaman gecirmek i¢in degil, ayn1 zamanda belirli he-
deflere ulagsmak i¢in ¢abalayan bir oyuncu kiimeyi, kurallar tarafindan tanimlanan
eylemler, eylemlerin gergeklestigi bir cerceve, rekabet, rahatlama, zaman sinirlari,
eglence ve 6grenme gibi ¢ok sayida etmeni igeren karmasik etkinliklerdir (Koster,
2005). Oyun kimilerine gore keyifli zaman gegirmek, giilmek, eglenmek iken ki-
milerine gore ise yasama farkli pencereden bakmak, eglenirken kesfetmek, zekay:
gelistirmek olarak diigintilmektedir (Kayan ve Aydin, 2023). Dolayisiyla, oyun-
larin kullaniminin temel nedenlerinden biri hem 6gretmen hem de 6grenci i¢in
son derece eglenceli olmalaridir. Bu baglamda, ii¢ temel unsur 6ne ¢ikmaktadir:
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oyunun kurallari, 6grencilerin agik¢a anlamalar: gereken kurallar; oyunun hedefi,
dersin nasil etkili bir bigimde 6gretilecegi ve amaglanan 6grenme hedefleri yani
dersin kazanimlar: ve tabii ki eglence etmeni, dersin nasil daha eglenceli ve ¢ekici
duruma getirilecegidir (Hadfield, 1998).

Ovyun, belirli bir amaci, miicadeleyi ve hedefe ulasma ¢abasini igerir. Bu et-
kinlik stirecinde diger oyuncularla etkilesim gergeklesir ve oyunun sonunda oyun-
cularin siireg igindeki bagarimlar1 degerlendirilir. Genellikle 6l¢iilebilir sonuglarla
tamamlanan bu etkilesim, bir oyunu kazanmak veya kaybetmek, hedefi bagariyla
tamamlamak gibi oyuncular arasinda duygusal tepkilere neden olabilir (Boller ve
Kapp, 2017). Kisacasi, oyun genellikle érgiitlii bir etkinlik olarak tanimlanir ve bu
etkinligin bazi temel 6zellikleri bulunur. Bu 6zellikler sunlardir: belirli bir gorev
veya amag, belirli kurallarin uygulanmasi, oyuncular arasinda rekabet ve oyun-
cular arasinda iletisim. Bu iletisim, s6zli veya yazili dil araciligryla gergeklesebilir
(Jones, 1995; Richards ve Schmidt, 2013).

Adigiizel (2019), oyunlarin oyunculara 6zgiirlitk sundugunu, “dyleymis gibi
olma” becerisine dayandigini ve oyunda ikili durumlar, ¢catismalar ve gerilimlerin
bulundugunu belirtir. Ayrica, oyunlarin kendine 6zgii bir gelisim siirecine sahip
oldugunu, kurgusal bir diinyada gectigini ve oyuncularin tam katilimini gerektir-
digini belirtir. Adigiizel (2019) oyunun temel 6zelliklerini baz1 tist baghklar erge-
vesinde degerlendirir. Bunlar soyledir:

Ozgiirliik

o Opyunlar, kendi amag ve hedeflerinden bagimsiz bir bicimde gelisir ve
oyunculara 6zgiirlik sunar.

o Opyuncular, oyun sirasinda 6zgiir bireyler gibi davranabilir ve kendi ka-
rarlarini alabilir.

Oyleymis Gibi Olma ve Yapma
o Opyunlar, oyuncularin “6yleymis gibi olma” becerisine dayalidir.

o Cocuklar, oyun sirasinda gesitli rolleri canlandirirken “yapma” 6zelligini
kullanir.

ikili Durum ve Catisma Gerilimi

o Opyunlar, igerisinde ikili durumlar, ¢atismalar ve gerilimler barindirir.
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o Kazanma ve kaybetme durumu, oyuncularin tamamini igine alir ve bu
ikilem oyunda gerilim yaratir.

Kendine Ozgiilliik

o Opyunlar, kendi amag ve hedeflerinden bagimsiz bir bicimde gelisir.
o Ovyunlar, kurallar igerirken oyunculara smirsiz 6zgiirliik sunar.

o Cocuklar, oyun oynarken 6zgiir bireyler gibi davranma olanag: bulur.

Eglence ve Haz

o Ovyunlar, oyunculara eglence ve haz yasatir.

»  Bueglence, oyunun igindeki gerilimler, ¢atigmalar ve kazanma durumla-
r1 gibi farkli boyutlardan kaynaklanabilir.

o Cocuklar, oyunlar sirasinda tatmin olma ve eglenme deneyimi yasarlar.

Siire¢ Bakimindan Bir Oneme Sahip Olma

e Ovyuncular i¢in oyunun sonucu degil, oyunun siireci ve deneyimleri
onemlidir.

o Opyunlar, oyuncularin tekrar edilmesini istedikleri deneyimler sunar.

o Ovyunlar, oyuncular i¢in anlamli ve 6gretici bir siire¢ sunar.

Oyunun Cocugun Gelisimine Katkilari

Cocugun Dil Gelisimine Katkilari

Oyunlar, ¢ocuklarin dil gelisimini destekleyen 6nemli bir aragtir. Cocuklar,
oyunlar sirasinda yeni sozciikleri 6grenir, dil becerilerini gelistirir ve iletisim be-
cerilerini artirir (Seving, 2004). Oyunda rol yapma, 6ykil olusturma veya sézciik
oyunlar1 gibi etkinlikler ¢ocuklarin dil becerilerini gelistirir. Oyunlar, dilbilgisi
kurallarin1 $grenmeyi eglenceli bir deneyime doniistiiriir. Ornegin, dil oyunlar:
sirasinda ¢cocuklar dogru dil yapisini kullanmay1 uygulamaya doker. Oyunlar, ¢o-
cuklarin dil becerilerini etkin kullanmasini saglar. fletisim odaginda olan oyunlar,
cocuklarin konusma ve anlama becerilerini gelistirir (Akandere, 2013). Oyunlar,
soyut kavramlarin somut bir bigimde anlagilmasini saglar. Ornegin, sayilar, renk-
ler, sekiller ve mevsimler gibi kavramlar oyunlar aracilifiyla 6gretilebilir. Oyunlar,
dil 6grenimini eglenceli kilar ve cocuklarin giidiisiinii artirir. Dil 6grenimi oyun-
larla iliskilendirildiginde, ¢cocuklar daha istekli bir bicimde 6grenir.
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Ovyunlar, gocugun yabanci dilde iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci
olur. Iletisim odagina sahip oyunlar, cocugun dilin anlamli baglamlarda kullani-
min1 6grenmesine ve anlatma becerisini gelistirmesine katki saglar. Yabanci dil
egitiminde oyunlar, ¢ocuklarin dil 6grenimlerini olumlu bir bi¢imde etkiler. Bu
oyunlar, cocugun yeni sozciikler 6grenmesini ve sozvarliginin varsillasmasini sag-
lar. Ayrica dil bilgisi kurallarinin baglam i¢inde anlamli girdi olarak edinilmesine
olanak tanir. Ciinkii oyunlar bilginin uygulanarak yapilandirilmasini saglar. Bu
durum yapilandirmaci 6gretme-6grenme modelinin de temel yaklagimidir (Ce-
tinkaya ve Yolcusoy, 2020). Oyunlar, yeni sozciikleri 6grenmeyi eglenceli ve etkili
bir bigimde gerceklesmesine olanak tanir (Moon, 2000). Cocuklar yeni sozciikle-
ri oyunlar araciligiyla farkli ortamlarda kullanma olanag: bulur. Bununla birlikte
oyunlar, ¢ocuklarin sesletim becerilerini gelistirir ve hedef dilde ¢ocuklarin s6z-
ciikleri dogru bir bicimde dile getirmelerini saglar. Sarkilar, rol yapma ve teker-
lemeler hedef dilde dogru ses kullanimini gelistirir. Dolayisiyla, 6grenciler, oyun
tabanl dil 6gretiminde, dilin dogru sesletimini ve ezgisini 6grenir. Bir dilin sesle-
riyle denemeler yapmak, tekerlemelerdeki ve sarkilardaki sozciikleri kullanmaya
caligmak ve tekrar tekrar bir seyler sdylemek, ¢ocuklarin sevdigi etkinliklerdir.
Cocuklar oyun etkinliklerinde farkina bile varmadan yeni sézctikleri, dil yapilari-
ni1 ve sesletimi dgrenir.

Cocugun Fiziksel ve Psikomotor Gelisimine Katkilari

Ovyunlar ¢ocugun fiziksel ve psikomotor gelisimine pek ¢ok yarar saglar. Fi-
ziksel etkinlikler, cocugun kas giiciinii, koordinasyonunu ve denge becerilerini
artirir. Ornegin, oyunlar sirasinda top atma, yakalama veya dans etme gibi etkin-
likler, cocugun motor becerilerini gelistirir. Bircok oyun, ¢ocugun el-géz koor-
dinasyonunu gelistirmesine katk: saglar. Oyunlar sirasinda ¢ocuklar, bedenlerini
yonlendirmeyi 6grenir. Bu durum giinlitk yasam etkinliklerini daha etkili bir bi-
¢imde yerine getirmelerine yardimci olur. Etkin oyunlar, ¢ocugun fiziksel daya-
nikliligini artirir ve kas kuvvetini gelistirir (Aksoy ve Ciftci, 2008). Kosma, zipla-
ma veya tirmanma gibi etkinlikler, ocugun fiziksel dayanikliligini artirirken ayni
zamanda saglikl bir yagam tarzinin temellerini atmalarina yardimect olur (Seving,
2004). Bununla birlikte, oyunlar, gocugun ¢evresel duyusal algilarini gelistirmesi-
ne yardimci olur. Farkli dokulari hissetme, renkleri ayirt etme veya sesleri tanima
gibi oyunlar, duyusal algilarin gelisimine katki saglar. Oyunlar, ¢ocugun bedensel
becerilerini, koordinasyonunu ve dayanikliligini artirirken ayni zamanda psiko-
motor yeteneklerini giiclendirmesine olanak tanir. Koordinasyon, denge, el-goz
uyumu gibi beceriler, oyunlar araciligiyla gelistirilebilir. Ayni zamanda ¢ocuklar,
oyun aracilifiyla hareket etme ve fiziksel enerjilerini dengeleme olanag: bulur.



