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ON SOz

DiJITAL CAGDA YENI NESIL GORSEL ILETiSiM TASARIMI
VE PARADIGMALAR

Gorsel Iletisim Tasarimi kavrami ve kapsaminin simdilerde Gstlendigi rol ve buna
bagli olarak ortaya ¢ikan Grtnler; hem teorik hem de uygulama adina gercekles-
tirilen arastirma surecleri, 6gretim yontemleri ve gelecekte ulasacagi nokta dusu-
nuldiginde, azimsanmayacak kadar pek cok seyin degistigi gortlmektedir. Cinku
teknolojinin getirdigi yenlikler, gorsel iletisim tasarimi alanini dogrudan etkilemek-
tedir. Teknolojideki hemen her yenilik, gorsel iletisim tasarimi alanina yansimakta-
dir. Ornegin son yillarda popdler olan yapay zeka uygulamalariyla gerceklestirilen
veya ondan destek alinarak ortaya konulan gérsel iletisim tasarimi Grtnleri, hem
talep edene alternatif drnekler sunmakta hem de tasarimcisina hiz ve cok fazla

deney yapabilme olanagi saglamaktadir.

Bir diger etki ise sosyal medya, bireysel veya yerel hizmet kurumlarinin kurumsal
kimlik tasarimlarini olusturma ihtiyaci, iletisim mecralarindaki ¢esitlenme sonrasi
gorsel iletisim talebinin artmasi gibi olgular, gorsel iletisim ile ilgili konularin da
cesitlenmesini beraberinde getirmistir.

Gorsel iletisim tasariminin bir meslek oldugu distndldtginde bu meslegi Ustle-
nen Tasarimcilarin, dzellikle de giintimzde ortaya ¢ikan olgulardan dolayi insanla-
rin sosyal gereksinimlerini karsilama, yani toplumsal konularda farkindalik olustur-
ma, dogru bilgilendirme veya dikkat cekme gibi bir misyonu Ustlenmesi gerektigi
belirtilebilir. iklim degisiminin getirdigi olumsuzluklar, kadina yonelik siddet, sa-
vaslarin getirdigi yikim, demokrasi ve insan haklari sorunu, egitimde firsat esitligi,
irk¢ihik vb. konular gorsel iletisim tasarimcilarinin ilgilenmesi gereken sosyal icerikli
konular arasindadir.

Bu ylzden, bu ve benzeri ihtiyaclarin ne oldugunun ortaya konulmasi, ginimuz-
de bununla ilgili nelerin yapiimakta oldugunun érnekleriyle birlikte arastirlmasi ve
yazili metne donustUrdlmesi; bu alanin gelecekte de nereye dogru evrileceginin
sorgulanmasi gerektiginden, bu kitap alanda egitim alan ve profesyonel olarak ug-
ras veren insanlara yeni bir paradigma olusturmasi amaciyla hazirlanmistr.

Bu kitapta geleneksel grafik tasarim uygulamalarinin ginimdzde nasil bir noktaya
geldiginden, en son trend olan etkilesimli ve hareketli gorsel iletisim tasarimina ka-
dar bircok konuya deginilmistir. Buna gore bu kitapta; “Strdurilebilir Gelecek icin
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Bir Aktivist: Gorsel iletisim Tasarimi; Gorsel iletisim Tasariminda Sanal Gerceklik Ol-
gusu; Grafik Tasarim ve Yeni Medya Uygulamalari; Kurumsal Kimlik Tasarimi Agisin-
dan Amblemin Gérsel Algi Uzerindeki Etkisi; Desen Anlatimindan Grafik Anlatima;
Kusurun Estetige Yolculugu “Glitch Art”; Dijital (Sayisal) Medya Tasarim Uygulamala-
r; Harf Inkilabindan Guntmiuze Tarkiye'de Tipografik Gelismeler; Mize Egitiminde
Yapay Zeka Uygulamalari; KiltUrel ve Tarihsel Degerlerin Aktariminda Egitici Dijital
ve Geleneksel Oyunlarin Etkileri; Hareketli Tipografi; Interaktif Bir Sekilde Pasif: Bir
Etkilesim Tasarimi Elestirisi; Etkilesimli Tasarim; Editoryal Illustrasyonda Bir Anlatim
Tarzi: Kavramsal Illustrasyon” gibi ana basliklar altinda bircok gtincel bilgilere kitabin
iceriginde deginilmistir. Bu kitabin iceriginde yer alan basliklar ile buna bagli teorik
ve gorsel verileri, analiz ve aciklamalar dikkate alindiginda, sadece Gérsel iletisim
Tasarimi alani ile ilgilenen bireylere degil, iletisim konularinda arastirma yapan in-
sanlara da katki saglayabilecedi umulmaktadir.

Bu kitabin hazirlanmasinda boltim yazarli§i yaparak emedi gecen dederli mes-
lektaslarim E. Evin Kilickaya'ya, Nurullah Ari'ya, Resul Ay'a, Selma Kozak'a, Figen
Yavuz'a, Ceyda Bayrakdar'a, Merve Saylik'a, Erdogan Dizdar'a, Mehmet Pehlivan’a,
Huseyin Ermumcu'ya, Ilhami Diksoy'a ve Ceyda Kurtes'e tesekkiir ederim. Ayrica ki-
tabin yayimlanmasinda degerli katkilarini bizden esirgemeyen ve Pegem Akademi
Yayincilik adina bu kitabin basilmasini saglayan Sn. Servet Sarikaya'ya da en igcten
duygularla tesekkir ederim. Saygilarimla. ..

Prof. Dr. Levent Mercin

Kitahya, 2024
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1. BOLUM

Dijital (Sayisal) Medya
Tasarim Uygulamalari

Nurullah AR, Dr. Ogr. Uyesi, Kiitahya Dumlupinar Universitesi,
Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gérsel iletisim Tasarimi Bolimdi.
Orcid Id: 0000-0002-7132-3996

jjital medya tasarim uygulamalari en sade haliyle; cogunlukla
Dekran tabanl ortamda cihaz ile kullanici arasindaki etkilesimi
kolaylastiran bilgisayar odakli bir deneyim biciminde ifade edilebilir.
GUnUmizde genisleyen teknolojiyle dayali olarak dijital medya uygulamalarinin
etkilesimli bicimde var olmasindan bu yana iletisim kurma, alisveris yapma,

dgrenme, edlenme, bilgi edinme gibi davranislarimizi degisime ugratan yeni
form ve kullanim bicimleri, glindelik yasantimiza da girmis durumdadir.

Gorsel iletisim tasarim egitimi alan dgrenciler 'Dijital Medya Tasarim’ dersi
adini ilk duyduklarinda genellikle su soruyu sorduklari gézlemlenmektedir:
Bu nedir? Aslinda ¢ogu insanin dijital medya uygulamalari hakkinda éngort
sahibi olmamalari oldukga sasirtici, ¢inkU o her yerde! Bugln, dijital medya
teknolojisinin yayginhdi gunlik yasantinin ¢ok blytk bir kisminda varlik
gostererek kullanani bagimli hale getirmektedir. O halde, ulasilan bu asamada
akilli cep telefonsuz ya da bilgisayarsiz veya internetsiz yasami dislemek birgok
yonden oldukga zorlayici olabilir.

Kisaca, mecra baglaminda dijital medya tasarim uygulamalari; bir web sitesi,
bagimsiz veya cevrimici interaktif bir kioks, mobil cihazda calisan bir uygulama,
bir video oyunu veya bir mizede ya da kamusal alanda bilgisayar/sensor
odakli fiziksel bir deneyim biciminde olabilmektedir. Dijital medya tasarim
uygulamalari farkli donanim tirlerinde calisabilen, cok farkli amaclara hizmet
edebilen ve birbirlerinden farkli yaziim dilleriyle gelistirilmis yapida olabilirler.
Ancak hepsinin ortak paydasi, kullanan ile sistem arasindaki ¢ift yonlU iletisimi
saglayan teknoloji odakli yapilar olmasidir.



2 Dijital Cadda Yeni Nesil Gérsel iletisim Tasarimi ve Paradigmalar A

1. DiJITAL MEDYA TASARIMI NEDIR?

Dijital medya tasarimi, kullanicryr merkeze alan ve cihazla arasindaki iletisimi
kolaylastiran yazim odakl strtkleyici bir deneyim bicimidir. Siber ortamda
kullanici davranis bicimlerini dnceleyen tahmine dayali bir tasarim Uretim
evresidir. Dijital medya tasariminin amaci; kullaniciyr ve kullanilabilirligi tasarim
surecine katarak endiseyi giderme cabasi ile olusturulmalardir. Oztinde,
kullanicilarin bakis agisindan (Gorsel 1) kullanimi kolay, etkili ve keyif veren
interaktif Grlnler gelistirmekle ilgilidir (Rogers, vd. 2019, 5.2).

Teknolojik gelismelere dayali olarak genisleyen iletisim ¢esitliligi sayesinde
kullanicilarin cihazlarina bagimli hale gelisi, cok sayida davranis bicimlerine
iliskin verinin toplanmasinda katki saglamaktadir. Toplanan bu veriler 1siginda,
davranis odakli gelistirilen dijital medya tasarim uygulamalar bilgi almanin
yani sira eglendiren, memnunluk veren, fayda saglayan yapilar olarak yasantiyi
sarmalamaktadir. Ornegin, gindelik yasantinin  vazgecilmez bir parcasi
haline gelen sosyal medya platformlarinda veya bir arama motorunun yan
panelinde begenilen bazi Urln veya hizmetlere iliskin icerik onerileri her an
gorulebilmektedir. Buglin, codu internet alisveris sitelerinin ilgilenilen bir
Urdn onermesi olagan bir durum olarak karsilanmaktadir. O halde, dijital
medya tasarim uygulamalari isaretle ve tikla deneyiminin Otesinde yasami
kolaylastirmak Gzere ilerlerken, ayni zamanda bulussal ve jestsel yapisiyla
kullanani da icine cekmektedir.

"Dijital medya tasarim
uygulamalan, kullanicilarin
bakis acisindan kullamm
kolay, etkili ve keyifli
interaktif driinler

geligtirmekle ilgilidir.”

Gérsel 1. 2023, Hertfordshire Universitesi, lisans programi:
Dijital Inovasyon Sinirlarinin Kesfi.
Kaynak: https://www.toa.edu.my/programmes/degree/digital-media-design
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Nihayetinde, dijital medya tasarimlari genellikle blyuk bir gorsel bilesene
sahiptir, bu nedenle kullanicilarin uygulamanin ne oldugunu ve nasil
kullanilacagini anlamalarini saglamak icin gorsel iletisim becerilerine ihtiyag
duyulmaktadir. Ancak etkilesimli medya uygulamalarina yénelik tasarim, statik
medya bicimlerine (6rnegin afis, el ilanlari, brosurler vb.) yonelik tasarimdan
oldukca farkhdir. Dijital medya tasarimlari yalnizca bir mesaj iletimi icin
degildir, ayni zamanda bir deneyim oldugu icin Grln tasarimina da benzedigi
dusunulebilir (Griffey, 2020, s.13). Bu nedenle, kullanicilarin tasarim kararina
ve gelistirme sidrecine rehberlik etmeleri GrinUndn  gelisiminde 6nemli
etkenlerden sayilabilir.

2. DiJITAL MEDYA’NIN DIGER MEDYA TURLERINE GORE FARKI

Bir goruntUyl veya videoyu izlemek, bir metni okumak veya sesi dinlemek gibi
pes pese ilerleyen medya tUrleri deneyimlediginde, medya kullanana yanit
veremez. Bu medya bicimleri kullananin bir tr tepkisini tetikleyebilir, ancak
kullanan bunlarla etkilesime girememektedir. Geleneksel yapida, kullananlar
medyay! sirall bir sekilde deneyimlerler. Fakat dijital medyada farkl bir
baslangicl, ortasi ve sonu olan video, ses ve metinden olusabilir. Dijital medya
tasarimlari, dogrusal olmayan bir deneyim olmasi nedeniyle diger medya
tUrlerinden de farklidir (Griffey, 2020, s.3). Ornegin, Black Mirror: Bandersnatch
bilim kurgu (Gorsel 2) antolojisinde 2018 yapimi interaktif bir dizi filmdir. Black
Mirror dizi filminin dogrusal olmayan bir anlatimi vardir, ancak izleyenin filmi
deneyimleme bicimi, kurgucunun onu nasil bir araya getirdigiyle ve izleyenin
tercihlerine dayall bicimde kontrol edilmektedir.

“"Dogrusal olmayan bir
deneyim olmasi
nedeniyle diger medya
tiirlerinden farkhdir.”

BLACK W !RROR
BRANDERSNATIH

Goérsel 2. 2018, Netflix'in interaktif filmi Black Mirror: Bandersnatch, yénetmen David
Slade. Kaynak: https://qrcd.org/4ncE



